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Objetivo 
de la 
Activación

• Fomentar el conocimiento y 
apropiación del Registro 
Estadístico Base de 
Población (REBPE) mediante 
una competencia interactiva 
tipo 'Maratón', utilizando 
plataformas como 
Mentimeter o Kahoot.



Estructura 
de la 
Activación

• Nombre: Maratón del REBPE

• Modalidad: Trivia digital por equipos o 
individual

• Herramientas: Mentimeter / Kahoot

• Duración: 30-45 minutos

• Número de preguntas: 60

• Categorías: Metodología, gobernanza, 
beneficios, casos internacionales

• Premiación: Reconocimiento simbólico a 
los ganadores



Contenidos 
Temáticos

• Fundamentos del REBPE

• Interoperabilidad y calidad de 
registros

• Uso del REBPE en políticas públicas

• Experiencias internacionales 
comparables

• Gobernanza, institucionalidad y 
sostenibilidad

• Desafíos técnicos y éticos



Beneficios 
Esperados

• Aumentar el conocimiento 
técnico del personal sobre el 
REBPE

• Promover la apropiación 
institucional del proyecto

• Motivar el trabajo colaborativo y 
el aprendizaje lúdico

• Consolidar una cultura estadística 
moderna e innovadora



Recursos 
Requeridos

• Banco validado de 
preguntas

• Plataforma digital 
(Mentimeter/Kahoot)

• Espacio físico o virtual

• Equipo facilitador y soporte
técnico

• Kit de premiación simbólica


